
R3.5.16

カテゴリー
ビギナー
(21名)

ミドル
(17名)

アッパーミドル
(10名)

エキスパート
(11名)

8:00 受付(8:00～8:30)

8:30 受付(8:30～9:00)

予選(60分)

8課題(1～8)

予選(60分)

8課題(5～12)

11:10

11:10～11：24

11:24～11:30

決勝(2課題×5分×2)

課題ABCD

決勝(2課題×5分×2)

課題CDEF

表彰 表彰

13:00～13:45

予選(60分) 予選(60分)

8課題(9～16) 8課題(13～20)

15:10

15:10～15:24

15:24～15:30

決勝(2課題×5分×2)

課題GHIJ

決勝(2課題×5分×2)

課題IJKL

17:00 表彰 表彰

時　刻 課題AB 課題CD ☆予選課題数 20課題

11:30 選手① ☆決勝課題数 12課題

11:35 選手②

11:40 選手③ 選手①

11:45 選手④ 選手② ☆駐車場 ｽﾑｰｼﾞｰ

11:50 選手⑤ 選手③ 宮崎太陽銀行

11:55 選手⑥ 選手④ 森工務店

12:00 選手⑤

12:05～12:10 選手⑥

決勝イメージ（例ビギナー）

9:00～10:00

10:00～11:00

14:00～15:00

15:30～16:10

アイソレーション　クローズ（各6名）

作業

オブザベーション

11:30～12:10

12:10～12:50

16:10～16:50

県民総合スポーツ祭（スポーツクライミング）
6月6日スケジュール（訂正案）

アイソレーション　クローズ(各6名)

作業

オブザベーション(6分)

受付（13:00～13:45）


